BISKUPICKA 21

ZAKLADNA

SKOLA

Ucebné osnovy predmetu Matematika (1., 2., 3. rocnik)

Casovy rozsah

1.ro¢nik — 4 + 1 hodina tyzdenne, spolu 165 vyucovacich hodin
2.rocnik — 4 + 1 hodina tyZdenne, spolu 165 vyucovacich hodin

3.rocnik — 4 + 2 hodiny tyzdenne, spolu 198 vyucovacich hodin

Rocnik

prvy, druhy, treti — 1. cyklus

Vzdeldvacia oblast

Matematika a Informatika

Stupen vzdelavania

1. stupen ZS — ISCED 1

Forma studia

denna

Vyucéovaci jazyk

slovensky




Charakteristika predmetu Matematika

Predmet Matematika je sucastou vzdeldvacej oblasti Matematika ainformatika. T4 umoZriuje Ziakom spoznavat svet prostrednictvom
modelovania, logického uvazovania, analyzy dat, algoritmizacie a tvorby rieSeni problémov. Rozvija myslenie, ktoré je presné, tvorivé, kritické a
systematické. Obe discipliny — matematika aj informatika — st Uzko prepojené schopnostou vnimat Struktury, vztahy a zavislosti a pretvarat ich
do pochopitelnych modelov. Ziak sa prostrednictvom nich uéi pozorovat, abstrahovat, generalizovat a vyvodzovat zavery, ktoré dokaze prakticky
uplatnit v kaZzdodennom Zivote aj v dalSom vzdeldvani. Matematika a informatika vytvaraju spolo¢ny zdklad pre rozvoj matematickej
a informatickej gramotnosti. Ziaci sa udia premyslat logicky, riesit problémy krok po kroku, analyzovat situdcie, hladat suvislosti a formulovat
rieSenia v presnom a zrozumitefnom jazyku. Rozvijaju schopnost interpretovat a vyuZivat kvantitativne, priestorové, datové a informacné vztahy
v réznych kontextoch. Rozvijaju schopnost matematizacie, schopnost pouzivania vhodnych reprezentacii a schopnost ¢itat s porozumenim texty
slovnych uloh. Ucia sa porozumiet principom, na ktorych funguju technoldgie a digitdlne systémy, a uvedomovat si ich prinosy i rizikd pre
spolocnost. Vzdeldvacia oblast podporuje rozvoj kritického, algoritmického a tvorivého myslenia, ktoré umoznuje Ziakom efektivne riesit tlohy a
problematické situacie. Zaroven pestuje preciznost, argumentacné schopnosti, vytrvalost, zodpovednost a schopnost spoluprace. Ucenie sa
matematike a informatike vedie Ziakov k pochopeniu, Ze chyby st prirodzenou suc¢astou procesu poznavania a objavovania, a vedie ich k reflexii
vlastného postupu a spésobu myslenia. Pri budovani a rozvijani matematickej a informatickej gramotnosti sa uplathuju principy STEAM
vzdeldvania, ktoré prepdjaju Matematiku a Informatiku s technickymi, inZinierskymi pristupmi, prirodnymi vedami, umenim a tvorivostou. Tento
pristup podporuje medzipredmetové vztahy (najma medzi Matematikou, Informatikou a inymi oblastami), rozvoj algoritmického, kritického a
tvorivého myslenia, ako aj schopnost aplikovat vedomosti a zruénosti pri rieSeni problémov a modelovani redlnych situdcii. Sucastou oblasti je aj
rozvoj digitdlnych kompetencii, porozumenie umelej inteligencii (Al) ajej vplyvu na spoloénost. Ziaci sa udia chapat principy fungovania
inteligentnych systémov, ich vyhody i limity a rozvijaju zodpovedny a eticky pristup k ich pouzivaniu. V sulade s principmi digitalneho wellbeingu

sa posilfiuje schopnost udrziavat rovnovahu medzi technoldgiami a osobnym rozvojom, vedome pouzivat digitdlne nastroje a vytvarat prostredie,



ktoré podporuje zdravy a bezpecny vztah k technolégiam. Matematika a informatika su zaroven nastrojmi na rozvoj dalSich gramotnosti —
Citatelskej, prirodovednej, obcianskej ¢i financnej. V spolupraci s ostatnymi vzdeldvacimi oblastami umoziuju Ziakom prepdjat poznanie s
realitou, vytvarat interdisciplindarne vztahy a vnimat sucasny svet ako prepojeny systém udajov, modelov a vztahov, ktoré mozno skimat,

pochopit a vylepsovat.
Charakteristika podla cyklov

V 1. cykle sa Ziaci zoznamuju so zakladmi matematického a informatického myslenia. Ucia sa pozorovat, porovnavat, triedit, merat a spoznavat
zakonitosti prostrednictvom hry a objavovania. Rozvijaju intuiciu pre Ciselné, priestorové a ¢asové vztahy, ucia sa pomenuvat problémy a hladat
postupy ich rieSenia. V informatike sa hravou formou stretdvaju s pojmovym zdkladom digitalneho sveta, so zakladnymi operdciami s
technoldégiami a s prvymi krokmi algoritmického myslenia. V 2. cykle sa rozsiruje schopnost vedome analyzovat situacie, hladat vztahy a
vysvetlovat ich prostrednictvom modelov, symbolov a zapisov. Ziaci si osvojuju zaklady algebraického a geometrického myslenia, umelej
inteligencie, chapu pojem algoritmu, dokazu navrhnut postup riesenia Ulohy a overit jeho spravnost. V informatike sa ucia pracovat s udajmi,
vyuzivat digitdlne nastroje na tvorbu, komunikaciu a spolupracu, uvedomuju si zasady bezpecného a etického pouZivania technoldgii. V 3. cykle
sa rozvija schopnost uplatfiovat poznatky z matematiky a informatiky v rozliénych kontextoch. Ziaci riedia zloZitejsie ulohy, aj s pomocou Al,
prepdjaju matematické a informatické pristupy, vytvaraju a analyzuju modely, pracuju s udajmi, programuju a kriticky hodnotia vlastné rieSenia.
Uvedomuju si vztahy medzi matematikou, technoldgiou, vedou a spolo¢nostou, chapu vyznam algoritmického a kritického myslenia pre buduci
profesijny a osobny Zivot. Rozvijaju tiez schopnost spoluprdce, argumentdcie a prezentacie vysledkov, pricom respektuju etické principy a
digitalny wellbeing. Ciefom vzdeldvacej oblasti Matematika a informatika je rozvijat u Ziakov schopnost porozumiet svetu prostrednictvom
presného, logického a tvorivého myslenia, vyuZivat matematické a informatické poznatky na riesenie problémov a aplikovat ich v praktickych,

spolocenskych a technologickych kontextoch.



Ciele vzdelavacej oblasti
- rozvijat logické, analytické a algoritmické myslenie, schopnost systematicky uvaZzovat, formulovat hypotézy, overovat ich a vyvodzovat zavery;

- rozvijat matematickd gramotnost — schopnost porozumiet a pouzivat Cisla, symboly, vztahy, veli¢iny, priestorové a datové modely pri rieSeni

réznych typov uloh;

- rozvijat informatickd gramotnost — schopnost pracovat s idajmi, tvorit algoritmy, vyuZivat technolégie na ziskavanie, spracovanie a prezentaciu

informacii;
- rozvijat kritické a tvorivé myslenie prostrednictvom rieSenia otvorenych problémov, skimania vztahov a tvorby modelov realnych situdcii;
- rozvijat presnost, argumentdciu a schopnost zdévodnit postup riesenia, spolu s otvorenostou pre rézne pristupy a hfadanie efektivnych rieseni;

- rozvijat spolupracu a komunikdaciu pri matematickom a informatickom objavovani, zdielani poznatkov a vyuZivani redlnych, elektronickych a

digitalnych nastrojov;
- podporovat etické, bezpecné a zodpovedné pouZivanie technoldgii a rozvijat porozumenie ich spolocenskému a kultirnemu vplyvu;
- rozvijat eticky a kriticky pristup k umelej inteligencii a digitdlnemu prostrediu;

- udrZiavat digitdlny wellbeing a rovnovahu medzi technolégiami a osobnym rozvojom.



Charakteristika vyucovacieho predmetu

Matematické vzdelavanie na zakladnych skoldch ma primarne vytvérat prileZitosti na kultivaciu matematickych ¢innosti, zaloZzenych na aktivnom
ziskavani skusenosti, objavovani, overovani a zovSeobecriovani v kontexte matematického obsahu. Integrdcia matematickych ¢innosti do
vzdeldvania vedie k rozvoju doleZitych vlastnosti a navykov mysle, akymi si vytrvalost ¢i presnost, ale aj rozvoju socidlnych kompetencii
(spolupraca, komunikacia), sebarozvojovych kompetencii a kritického myslenia. Cielom matematického vzdeldvania je vytvorit veku a
schopnostiam primerané podmienky na dosiahnutie rozvinutej matematickej gramotnosti, dalSich doménovych gramotnosti a prierezovych
sposobilosti Ziakov. Matematicka gramotnost (zjednodusene) je stbor zru¢nosti, schopnosti a znalosti, ktoré umoznuju rozoznat matematicku
podstatu problémov a riesit ich pomocou matematiky. Matematicky gramotny jedinec disponuje kompetenciami, akymi si schopnost
komunikdcie v matematike, schopnost matematizacie, schopnost pouZivania vhodnych reprezentacii, schopnost logického uvaZovania a
argumentdacie, schopnost navrhnut stratégiu riesenia problému, schopnost pouZivat symbolicky matematicky jazyk a schopnost pouZivat
matematické nastroje pri rieSeni problémov. Vo vztahu k Citatelskej gramotnosti, ako jednej z prierezovych gramotnosti, sa matematicka
gramotnost prejavuje tym, Ze Ziak vie Citat s porozumenim texty slovnych uloh. Vzdeldvacie standardy predmetu matematika su formulované
technologicky neutrdlne — ich napifianie je moiné a Ziaduce aj s vyuZitim néstrojov Al. Al tu vstupuje nie ako novy ciel vzdeldvania, ale ako
prostriedok, ktory Ziakovi umoZiiuje efektivnejsie rozvijat jeho matematické spdsobilosti. Pouzivanie Al pri napifiani $tandardov matematiky vidy
predpoklada vlastné kognitivne Usilie Ziaka. Sucastou prace s Al je kritické posudenie spravnosti jej vystupov, transparentnost o spésobe ich

vyuZitia a dodrziavanie zasad zodpovedného a etického zaobchadzania s digitalnymi nastrojmi.

V obsahovom Standarde sa vyskytuju pojmy zvyraznené tuénym pismom (boldom). Ide o také pojmy, ktoré si Ziak osvojuje tak, aby rozumel ich
vyznamu, vedel ich primerane veku a potencidlu vysvetlit a pouZival ich spravne v kontexte uciva. PoZadovanu Uroven zvladnutia tychto pojmov
Specifikuje vykonovy Standard. Pre pojmy oznacené boldom plati, Ze sa neocakava vyluéne reprodukcia formalnych definicii, ale ich funkéné

porozumenie a pouZivanie.



Komponenty vyucovacieho predmetu

Matematicky obsah je v tomto dokumente &leneny na tri obsahové komponenty: Cisla a operdcie s cislami; Zdvislosti, vztahy a prdca s ddajmi;

Geometria, ktoré sa dalej delia na mensie tematické oblasti.
Komponent: Cisla a operdcie s ¢islami

Obsahovy komponent Cisla a operacie s ¢&islami poskytuje prileZitosti na rozvijanie réznorodych predstdv o &islach a ich vyznamoch na
nadobudnutie skusenosti s operaciami s ¢islami a s Upravou Ciselnych vyrazov, ako aj s rieSenim aplikacnych Uloh a problémov s vyuZitim

aritmetickych operacii a vztahov medzi nimi.
Komponent: Zavislosti, vztahy a prdca s udajmi

Obsahovy komponent Zavislosti, vztahy a praca s Udajmi je zamerany na rozvijanie schopnosti Ziakov objavovat pravidla, zavislosti, vztahy, vediet
ich opisat pomocou algebrickych vyrazov, rovnic a nerovnic a narabat s dajmi. Nardbanie s idajmi znamena vediet ich vyhladavat, nachadzat

vztahy a suvislosti medzi nimi, uskutoc¢riovat zber Gdajov, zaznamendvat ich, usporaduvat a triedit, reprezentovat a interpretovat udaje.
Komponent: Geometria

Obsahovy komponent Geometria je zamerany na rozvijanie geometrického uvaZovania Ziakov s vyuZitim geometrickych reprezentdcii.
Komponent je zamerany na skimanie rovinnych a priestorovych Utvarov a vztahov medzi nimi, na osvojovanie si principov merania, rozvijanie
schopnosti odhadovat mieru a nadobudnut praktické zrucnosti pri rieseni polohovych a metrickych geometrickych uloh, ktoré maju svoje
uplatnenie v mnohych profesidch. Tematicka oblast kazdého obsahového komponentu v kazdom cykle obsahuje matematické praktiky, ktoré

maju vyznamny podiel na kultivovani matematického a kritického uvazovania a na rozvijani dblezitych osobnostnych vlastnosti, vratane tzv.



makkych zruénosti. V kazdom z vyssie uvedenych obsahovych komponentov je dbleZité vykondvat také Cinnosti v matematike, ktoré umoznuju
rozvijat u Ziakov timovu spolupracu, komunikacné, argumentacné a prezentacné zruénosti, tvorivé a kritické myslenie, ale zaroven aj vytrvalost,
presnost, ¢i zmysel pre pouZivanie r6znorodych reprezentacii, technik, stratégii a spésobov uvazovania. Su prileZitostou pre vnimanie jedineénosti

a rozmanitosti ludského myslenia.

Matematické praktiky su ¢lenené na tri Cinnostné jednotky: matematické reprezentacie; matematické modelovanie a matematicky jazyk,
komunikdacia a argumentacia. Matematické reprezentdcie si zamerané na rozvijanie schopnosti vyberat, pouzivat a interpretovat vhodné
reprezentacie, resp. modely matematickych objektov alebo situdcii. Reprezentacie pojmov, vztahov (vdazby medzi pojmami) a postupov (navody,
algoritmy, metddy rieSenia problémov) maju rézny stupen abstrakcie (enaktivne, ikonické a symbolické). Na Urovni uvadzania do matematicke;j
gramotnosti je vhodné pouZivat enaktivne a ikonické reprezentacie zaloZené na pouzivani konkrétnych predmetov, obrazkov, schém, tabuliek a
inych znazorneni, na Urovni rozvinutej gramotnosti maju formu symbolickych reprezentacii v podobe vyrazov, rovnic, vzorcov a podobne.
Matematické modelovanie zahffia navrh stratégie rieSenia problému pocnuc pochopenim a analyzou problému, matematizaciou problému s
vyuZitim matematickych reprezentacii, vyrieSenim matematického problému a reflexiou rieSenia v kontexte povodnej ulohy. Matematické
modelovanie zaroven vyzaduje pouZivanie matematickych nastrojov, vratane elektronickych, ¢i digitalnych nastrojov. Matematicky jazyk,
komunikdcia a argumentdcia vplyvaju na rozvijanie matematického a kritického uvaZovania a su zavislé nielen od Urovne matematickej
gramotnost iZiaka. Schopnost Ziakov pouZivat matematicky jazyk, komunikovat o hladani stratégii a rieSeni problémov a schopnost argumentacne
podporit, resp. zamietnut matematické myslienky su dolezitymi predpokladmi na aktivne zapojenie sa do spolocenského Zivota. Osvojenie si
matematického obsahu a matematickych praktik je prostriedkom na rozvoj matematickej gramotnosti, ktoru je schopny Ziak primerane pouzit

pri rieSeni kazdodennych problémov a situacii.



Ciele vyuc€ovacieho predmetu

1. Disponovat primeranym matematickym apardtom — rozumiet matematickym pojmom, vztahom a postupom na Urovni zodpovedajlcej

edukaénym potrebdam a schopnostiam Ziakov.

2. Pouzivat matematické reprezentacie — pouzivat vhodné modely a reprezentdcie matematickych pojmov, vztahov a postupov v réznych

situdciach a interpretovat ich.

3. Navrhnut stratégie rieSenia problémov — transformovat jednoduché problémy realnych situacii do matematickej podoby, matematizovat ich,
navrhnut, vyhodnotit a aplikovat r6zne metddy riesenia problémov, prezentovat a posudit vysledky v kontexte pévodného problému a ovladat

postupy na kontrolu rieSeni.

4. Kriticky uvaZovat a argumentovat — tvorit jednoduché predpoklady, navrhovat, kriticky vyhodnocovat a optimalizovat stratégie riesenia
matematickych problémov, vyvodzovat logické dosledky a zdévodriovat riesSenie problému, vratane identifikacie chyby, opravy chyby a jej

vhimania ako nevyhnutnej sucasti ucenia sa.

5. PouZivat matematicky jazyk a komunikovat — pocuvat s porozumenim, vecne a presne komunikovat pomocou prirodzeného aj matematického

vratane symbolického jazyka, diskutovat o problémoch a timovo spolupracovat pri rieSeni matematickych dloh.

6. PouZivat matematické nastroje — zmysluplne vyberat a pouzit vhodné matematické nastroje redlne, elektronické a digitalne pomocky/nastroje

vratane nastrojov Al na reprezentaciu a riesSenie problémov a posudit ich efektivnost.

Hlavnym cielom 1. cyklu matematického vzdelavania je, aby Ziaci nadobudli matematickd gramotnost na elementarnej Urovni, teda mali osvojeny
zakladny matematicky obsah, aktivované prvotné matematické kompetencie, vytvorené zaklady matematickych praktik, matematickej identity a

pozitivneho obrazu o vyzname matematiky.



Ciele vzdelavania pre 1. cyklus

1. Pouzivat prirodzené Cisla a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikaénych a kontextovych uloh.

2. Aplikovat rézne spbdsoby prace s idajmi pri rieseni aplikaénych dloh.

3. PouZivat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy v kontextovych tdlohach.

4. Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Gtvary.

5. Riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy s vyuZitim orientovania sa v rovine a v priestore.

6. Tvorit jednoduché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov pri rieseni problémov s pouZitim veku primeraného jednoduchého

matematického jazyka.

7. Pouzivat priame logické usudky pri rieseni problémovych tloh a kontexte svojho individualneho Zivota.



Komponent

Cisla a operacie s ¢islami

1.roénik

2. rocnik

3. rocnik

Rozvijat porozumenie
prirodzenému ¢islu ako poctu
prvkov a poradia; pouzivat ¢isla a
zakladné operacie pri manipulacii
s predmetmi, obrazkamiav
jednoduchych situaciach
kazdodenného Zivota. (Ciel' 1)

Tvorit a pouzivat konkrétne a

Upevriovat porozumenie
¢iselnym vztahom a
vlastnostiam operacii; vyuZzivat
ich pri rieSeni primeranych
numerickych a slovnych udloh s
oporou o nazorné modely.
(Ciel'1)

PouZivat a prepajat konkrétne,

Aplikovat poznatky o prirodzenych
Cislach a aritmetickych operaciach pri
samostatnom rieseni aplikacnych a
kontextovych uloh; vybrat vhodny
postup a posudit redlnost vysledku.
(Ciel'1)

Tvorit, interpretovat a porovnavat
primerané reprezentacie Ciselnych

Ciele obrazové reprezentdacie Cisel a obrazové a symbolické vztahov, vyrazov a postupov rieSenia s
jednoduchych ¢iselnych vztahov; | reprezentacie ¢iselnych vztahov | pouZitim veku primeraného
pomenovat ich zakladnymi a operacii pri rieSeni uloh; matematického jazyka. (Ciel 6)
matematickymi pojmami. (Ciel'6) | vysvetlit zvoleny postup veku
primeranym matematickym Zdoévodnit volbu operacie alebo
Rozhodovat o spravnosti jazykom. (Ciel' 6) postupu a overit spravnost riesenia
jednoduchych ciselnych tvrdeni a vhodnym sp6sobom. (Ciel 7)
pouzivat priame logické Gsudky v | Pouzivat priame logické usudky
znamych situaciach. (Ciel 7) pri porovnavani cisel, hladani
neznamej hodnoty a kontrole
jednoduchého riesenia. (Ciel' 7)
Ziak vie/dokaze: Ziak vie/dokaze: Ziak vie/dokaze:
Aplikovat poznatky z numeracie v | Aplikovat poznatky z numeracie | Aplikovat poznatky z numeracie do 10
obore do 20 pri rieSeni v obore do 100 pri rieSeni 000 pri rieeni tloh v réznych
. .| jednoduchych dloh v konkrétnych | primeranych dloh v réznych primeranych kontextoch.
Vykonovy | , beznych situaciach. kontextoch.
standard

Scitovat a odcitovat prirodzené
Cisla v obore do 20 s vyuZzitim
konkrétnych predmetov,
nazornych modelov, Ciselnej osi a

Scitovat a odcitovat prirodzené
Cisla v obore do 100 s vyuZitim
pamatovych postupov,
algoritmov, nazornych modelov

Scitovat a odcitovat prirodzené Cisla v
obore do 1 000 s vyuzitim primeranych
algoritmov a pouzitim vztahov medzi
s¢itanim a odcitanim.




primeranych pamatovych
postupov.

Rozdelovat konkrétny celok na
rovnaké Casti a urovat polovicu
celku na nazornych modeloch.

Riesit jednoduché slovné ulohy
na sCitanie a odcitanie v obore do
20 s vyuZitim manipulacie,
obrazka alebo jednoduchého
zapisu.

Triedit konkrétne predmety podla
spolo¢ného znaku, urcovat
prislusnost prvku k mnozine a
rozhodovat o pravdivosti
jednoduchych tvrdeni v
konkrétnych situaciach.

a vztahov medzi s¢itanim a
odcitanim.

Uréovat, pomenovat a
znazorfiovat jednoduché Casti
celku na konkrétnych a
obrazovych modeloch.

Riesit primerané aplikacné
ulohy v obore do 100 pomocou
sCitania a odcitania,
jednoduchych ciselnych vyrazov
a ur¢ovania neznameho disla.

PouZivat elementarne poznatky
z logiky a mnoZin pri triedeni,
porovnavani, usporaduivani a
rieSeni jednoduchych
matematickych dloh v
konkrétnych situaciach.

Vykondvat nasobenie a delenie v
obore malej nasobilky s vyuZitim
konkrétnych a obrazovych modelov,
pamétovych spojov, algoritmov a
vztahu medzi ndsobenim a delenim.

Pracovat so zlomkami na pripravnej
urovni prostrednictvom konkrétnych a
obrazovych modelov.

Riedit jednoduché aplika¢né ulohy v
primeranych kontextoch pomocou
aritmetickych operacii, jednoduchych
Ciselnych vyrazov a urcovania
neznameho cisla.

PouZivat elementadrne poznatky z
logiky a mnozin v konkrétnych
situaciach na riesenie jednoduchych
matematickych dloh na pripravnej
arovni.

Obsahovy
standard

Prirodzené Cisla v obore do 20
Matematické reprezentdcie

- pouZzivanie réznych
reprezentdcii Cisel v obore do 20;
- praca s mnoZinami — tvorba,
usporiadanie, triedenie;

- praca s mnoZinami a ich
prvkami — patri/nepatri;

- modelovanie a vyuZivanie
roznych rozkladov cisel v obore

Prirodzené Cisla v obore do 100
Matematické reprezentdcie

- pouZzivanie réznych
reprezentdcii Cisel v obore do
100;

- praca s mnoZinami — tvorba,
usporiadanie, triedenie;

- praca s mnozinami a ich
prvkami — patri/nepatri;

- modelovanie a vyuZivanie

Prirodzené cisla v obore do 10 000

Matematické reprezentdcie

- pouzivanie roznych reprezentacii Cisel
v obore do 10 000;

- praca s mnoZinami — tvorba,
usporiadanie, triedenie;

- praca s mnozinami a ich prvkami —
patri/nepatri;

- modelovanie a vyuZivanie réznych
rozkladov Cisel;




do 20;

- pouzivanie Ciselnej osi ako
modelu usporiadania
prirodzenych Cisel a na
orientovanie sa v ¢iselnom rade
od najmensieho po najvacsie a od
najvacsieho po najmensie;

- porozumenie a modelovanie
Cisel ako poctu prvkov mnoziny,
ako poradie, ako predchodcu
alebo nasledovnika.

Matematické modelovanie

- vyuzivanie poznatkov a
postupov pri praci s mnozinamiv
matematizacii jednoduchych
Uloh;

- aplikovanie metod
porovnavania — vacsi, mensi,
rovny, najvacsi, najmensi;

- aplikovanie metdd usporiadania
— vzostupné a zostupné
usporiadanie, pred, za, hned'
pred, hned za, prvy, posledny,
predposledny;

- pouZzivanie poznatkov a
modelov porovnavania,
usporiadania a rozkladov Cisel pri
rieSeni jednoduchych slovnych
uloh a realnych problémov.

Matematicky jazyk, komunikdcia

roznych rozkladov cisel v obore
do 100;

- pouzivanie Ciselnej osi ako
univerzalneho modelu
usporiadania prirodzenych Cisel
a na orientovanie sa v ¢iselnom
rade od najmensieho po
najvacsie a od najvacsieho po
najmensie;

- porozumenie a modelovanie
Cisel ako poctu prvkov mnoziny,
ako poradie, ako predchodcu
alebo nasledovnika;

- modelovanie parneho a
neparneho poctu prvkov.

Matematické modelovanie

- vyuzivanie poznatkov a
postupov pri praci s mnozinami
v matematizacii Uloh;

- aplikovanie metod
porovnavania — vacsi, mensi,
rovny, najvacsi, najmensi;

- aplikovanie metod
usporiadania — vzostupné a
zostupné usporiadanie, pred,
za, hned pred, hned za, prvy,
posledny, predposledny;

- zaokruhlovanie na desiatky v
redlnom kontexte — priblizne, a
pri rieSeni jednoduchych
slovnych uloh;

- pouzivanie Ciselnej osi ako
univerzalneho modelu usporiadania
prirodzenych Cisel a na orientovanie sa
v Ciselnom rade od najmensieho po
najvacsie a od najvacsieho po
najmensie;

- porozumenie a modelovanie cisel ako
poctu prvkov mnoZiny, ako poradie, ako
predchodcu alebo nasledovnika;

- modelovanie parneho a neparneho
poctu prvkov.

Matematické modelovanie

- vyuzivanie poznatkov a postupov pri
praci s mnozinami v matematizacii
Uloh;

- aplikovanie metdéd porovnavania —
vacsi, mensi, rovny, najvacsi, najmensi;
- aplikovanie metdd usporiadania —
vzostupné a zostupné usporiadanie,
pred, za, hned pred, hned za, prvy,
posledny, predposledny;

- zaokruhlovanie na desiatky, stovky a
tisicky, zaokruhlovanie v redlnom
kontexte — priblizne, a pri rieseni
jednoduchych slovnych uloh;

- pouZzivanie poznatkov a modelov
porovnavania, usporiadania, rozkladov
a zaokruhlovania z numerdcie do 10
000 pri rieSeni jednoduchych slovnych
uloh a realnych problémov;




a argumentdcia

- rozliSovanie pojmov Cislo,
Cislica, jednociferné Cislo,
jednotky, rozklad;

- pouzivanie jednoduchych
vyrokov, rozhodovanie o
pravdivostnej hodnote vyroku —
pravda/nepravda, plati/neplati;
- Citanie a zapisovanie Cisel do
20;

- interpretovanie Cisla do 20 v
réznych kontextoch — pocet,
poradie a iné;

- pouZzivanie a zapisovanie znakov
porovnavania <, >, = v obore do
20.

Scitanie a odcitanie prirodzenych
Cisel v obore do 20

Matematické reprezentdcie

- vyuzivanie réznych
reprezentdcii s¢itania a odcitania
na usporiadanych aj
neusporiadanych mnoZinach;

- znalost a pouZivanie statickych
a dynamickych modelov séitania a
odditania;

- osvojenie si kardinalneho
modelu — pocet prvkov mnozZiny a
ordindineho modelu scitania —

- pouZzivanie poznatkov a
modelov porovnavania,
usporiadania, rozkladov a
zaokruhlovania z numeracie do
100 pri rieseni jednoduchych
slovnych uloh a redlnych
problémov;

- rieSenie jednoduchych rovnic
a nerovnic na pripravnej Urovni.

Matematicky jazyk,
komunikdcia a argumentdcia

- rozliSovanie pojmov Cislo,
Cislica, cifra, jednociferné Cislo,
dvojciferné cislo, jednotky,
desiatky, rozklad,
parne/neparne Cislo;

- pouzivanie jednoduchych
vyrokov, rozhodovanie o
pravdivostnej hodnote vyroku —
pravda/nepravda, plati/neplati;
- pouZzivanie jednoduchych
kvantifikovanych vyrokov v
diskusii a pri rieSeni tloh —
vsetci, kazdy, niekto, nikto,
aspon, najviac, najmenej, prave;
- Citanie a zapisovanie Cisel do
100;

- interpretovanie cisla do 100 v
réznych kontextoch — pocet,
poradie, adresa a iné;

- vysvetlenie vztahu medzi

- rieSenie jednoduchych rovnic a
nerovnic na pripravnej Urovni.

Matematicky jazyk, komunikdcia a
argumentdcia

- rozliSovanie pojmov Cislo, Cislica,
cifra, jednociferné Cislo, viacciferné
Cislo — dvoj-, troj-, Stvorciferné,
jednotky, desiatky, stovky, tisicky,
rozklad, parne/neparne Cislo;

- pouzivanie jednoduchych vyrokov,
rozhodovanie o pravdivostnej hodnote
vyroku — pravda/nepravda,
plati/neplati;

- pouZzivanie jednoduchych
kvantifikovanych vyrokov v diskusii a pri
rieSeni Uloh — vsetci, kazdy, niekto,
nikto, aspon, najviac, najmenej, prave;
- Citanie a zapisovanie Cisla do 10 000;
- interpretovanie cisla do 10 000 v
réznych kontextoch — pocet, poradie,
adresa a iné;

- vysvetlenie vztahu medzi pozicnym a
rozvinutym zadpisom prirodzeného Cisla,
diskutovanie o vyzname pozi¢nej
hodnoty Cislice v Cisle;

- pouZzivanie a zapisovanie znakov
porovnavania a zaokruhlovania <, >, =,
=, = v obore do 10 000.




poradie prvkov v usporiadanej
mnoZine;

- osvojenie si modelov odcitania
odoberanim a dopocitanim;

- objavovanie vlastnosti scitania a
odcitania pomocou réznych
reprezentdacii.

Matematické modelovanie

- pouzivanie vztahov medzi
s¢itanim a odcitanim ako
inverznych operacii pri rieseni
numerickych uloh;

- objavovanie vlastnosti scitania
pomocou pomdcok —
komutativnost a neutralnost nuly;
- objavovanie vlastnosti odcitania
pomocou pomocok;

- aplikovanie vlastnosti scitania a
odcitania pri zjednodusovani
vypoctov a pri overovani
vysledkov;

- pouzivanie paméatovych
postupov scitania a odcitania v
obore do 20.

Matematicky jazyk, komunikdcia
a argumentdcia

- Citanie a zapisovanie scitania a
odditania;
- pouZzivanie pojmov séitanie,

pozi¢nym a rozvinutym zapisom
prirodzeného Cisla, diskutovanie
o vyzname pozi¢nej hodnoty
Cislice v Cisle;

- pouZivanie a zapisovanie
znakov porovnavania a
zaokruhlovania <, >, =, = v obore
do 100.

Scitanie a odcCitanie
prirodzenych Cisel v obore do
100

Matematické reprezentdcie

- vyuzivanie réznych
reprezentdcii s¢itania a
odcitania na usporiadanych aj
neusporiadanych mnoZinach;
- znalost a pouzivanie
statickych a dynamickych
modelov scitania a odcitania;
- osvojenie si modelov
odcitania odoberanim a
dopoditanim;

- objavovanie vlastnosti scitania
a odcitania pomocou réznych
reprezentacii.

Matematické modelovanie

- pouzivanie vztahov medzi
sCitanim a odcitanim ako

Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel
v obore do 1 000

Matematické reprezentdcie

- vyuzivanie réznych reprezentacii
sCitania a odcitania na usporiadanych aj
neusporiadanych mnoZinach;

- znalost a pouzZivanie statickych a
dynamickych modelov scitania a
odditania;

- osvojenie si kardinalneho modelu —
pocet prvkov mnoZiny a ordinalneho
modelu scitania — poradie prvkov v
usporiadanej mnoZine;

- osvojenie si modelov odcitania
odoberanim a dopocitanim;

- objavovanie vlastnosti scitania a
odcitania pomocou réznych
reprezentacii.

Matematické modelovanie

- pouzivanie vztahov medzi s¢itanim a
odcitanim ako inverznych operdcii pri
rieSeni numerickych uloh;

- objavovanie vlastnosti scitania
pomocou pomébcok — komutativnost,
asociativnost, neutralnost nuly;

- objavovanie vlastnosti odcitania
pomocou pomocok;




odcitanie, plus, minus, o kolko
menej/viac;

- porozumenie pojmom scitanec,
sucet, mensenec, mensitel,
rozdiel;

- pouzivanie symbolickych znakov

sCitania a odcitania;

- automatizované osvojenie
zakladnych spojov scitania a
odcitania v obore do 20;

- vysvetlovanie postupov scitania

a odcitania;

- identifikovanie a zdévodnenie
pouZzitia s¢itania a odcitania pri
rieSeni uloh;

- overovanie vysledkov pomocou
inverznej operacie — skuska
spravnosti.

Ciselné vyrazy v riedeni tGloh
Matematické reprezentdcie

- pouzivanie pomoécok,
matematickych reprezentacii a
nastrojov na modelovanie
jednoduchych ciselnych vyrazov;
- porozumenie reprezentaciam
jednoduchych vztahov rovnosti a
nerovnosti.

inverznych operacii pri rieseni
numerickych uloh;

- objavovanie vlastnosti scitania
pomocou pomdcok —
komutativnost, asociativnost,
neutralnost nuly;

- objavovanie vlastnosti
odcitania pomocou pomadcok;

- aplikovanie vlastnosti scitania
a odcitania pri zjednodusovani
vypoctov a pri overovani
vysledkov;

- pouzivanie pamatovych a
pisomnych algoritmov scitania a
odcitania s prechodom cez
zaklad v obore do 100.

Matematicky jazyk,
komunikdcia a argumentdcia

- Citanie a zapisovanie scitania a
odditania;

- pouzivanie pojmov séitanie,
odcitanie, plus, minus, o kolko
menej/viac;

- porozumenie pojmom
sCitanec, sucet, mensenec,
mensitel, rozdiel;

- pouzivanie symbolickych
znakov scitania a odcitania;

- automatizované osvojenie
zakladnych spojov scitania a
odcditania v obore do 100;

- aplikovanie vlastnosti s¢itania a
odcitania pri zjednodusovani vypoctov,
resp. pri overovani vysledkov;

- pouzivanie pamatovych, pisomnych a
elektronickych algoritmov scitania a
odcitania s prechodom cez zéklad v
obore do 1 000 a bez prechodu cez
zaklad do 10 000.

Matematicky jazyk, komunikdcia a
argumentdcia

- Citanie a zapisovanie séitania a
odditania;

- pouZzivanie pojmov séitanie, odcitanie,
plus, minus, o kolko menej/viac;

- porozumenie pojmom scitanec, sucet,
mensenec, mensitel, rozdiel;

- pouzivanie symbolickych znakov
sCitania a odcitania;

- automatizované osvojenie zakladnych
spojov scitania a odcitania;

- vysvetlovanie postupov scitania a
odditania;

- identifikovanie a zdévodnenie
pouZzitia s¢itania a odcitania pri rieSeni
Uloh;

- overovanie vysledkov pomocou
inverznej operacie — skuska spravnosti.

Nasobenie a delenie prirodzenych Cisel
v obore do 100 — mald ndasobilka




Matematické modelovanie

- rieSenie jednoduchych slovnych
uloh na scitanie a odcitanie —
zvacsenie alebo zmensenie Cisla o
niekolko jednotiek, porovnavanie
rozdielom;

- urcovanie neznameho cisla vo
vztahu rovnosti alebo nerovnosti
vyjadreného symbolom alebo
obrazkom metddou pokus — omyl
alebo postupnym dosadzovanim
cCisel;

- overovanie spravnosti rieSenia
pomocou inverznych operacii.

Matematicky jazyk, komunikdcia
a argumentdcia

- vysvetlovanie vyberu operacie
pri rieSeni jednoduchej slovnej
ulohy;

- zdévodnovanie a overovanie
vysledkov, posudenie ich
realnosti;

- formulovanie jednoduchych
uloh, v ktorych sa aplikuju a
modeluju scitanie a odcitanie;
- pouZivanie osvojenej
jednoduchej matematicke;j
terminoldgie z numeracie a
operacii.

- vysvetlovanie postupov
sCitania a odcitania;

- identifikovanie a zdévodnenie
pouZzitia s¢itania a odcitania pri
rieSeni uloh;

- overovanie vysledkov
pomocou inverznej operacie —
skaska spravnosti.

Ciselné vyrazy v riedeni tGloh
Matematické reprezentdcie

- pouzivanie pomocok,
matematickych reprezentacii a
nastrojov na modelovanie
Ciselnych vyrazov;

- porozumenie reprezentaciam
jednoduchych rovnic a nerovnic,
rovnosti a nerovnosti.

Matematické modelovanie

- rieSenie rovnic a nerovnic —
urcéenie neznameho cisla vo
vztahu rovnosti alebo
nerovnosti vyjadreného
symbolom alebo obrazkom
metddou pokus — omyl alebo
postupnym dosadzovanim Cisel,
- overovanie spravnosti rieSenia
jednoduchych rovnic a nerovnic
bez pouzitia pismena ako

Matematické reprezentdcie

- vyuzivanie réznych reprezentacii
nasobenia — nasobenie ako zjednotenie
rovnako pocetnych disjunktnych
mnozin a ako karteziansky sucin
mnozin;

- vyuzivanie réznych reprezentacii
delenia — delenie na rovnaké ¢asti a
delenie podla obsahu;

- vyuzivanie reprezentdcii delenia so
zvySkom na Urovni manipulacie s
predmetmi;

- pouZzivanie reprezentacii na
znazornenie zlomkov — obdiznikovy,
kruhovy, Useckovy model.

Matematické modelovanie

- automatizované pouZivanie
zakladnych spojov nasobenia a delenia
v obore malej nasobilky;

- porozumenie a pouzivanie vlastnosti
nasobenia — komutativnost,
asociativnost, 0 ako absorbujuci prvok,
1 ako neutralny prvok nasobenia;

- porozumenie a pouzivanie vlastnosti
delenia — vyznam 0 a 1 pri deleni;

- pouzivanie pamatovych algoritmov
nasobenia a delenia v obore malej
nasobilky — rozkladom, nie
memorovanim;




neznamej pomocou inverznych
operacii;

- analyzovanie a navrhovanie
metdd riesenia jednoduchych
slovnych uloh na scitanie a
odcitanie — zvacsenie alebo
zmensenie Cisla o niekolko
jednotiek, porovnavanie
rozdielom;

- rieSenie nepriamo
formulovanych slovnych uloh na
s¢itanie a odcitanie v obore do
100;

- analyzovanie a navrhovanie
metdd riesenia zlozenych
slovnych uloh v danom obore v
realnych kontextoch.

Matematicky jazyk,
komunikdcia a argumentdcia

- vysvetlovanie spravneho
poradia aritmetickych operacii
pri tlohach so scitanim a
odcitanim;

- diskutovanie o pocte rieseni
jednoduchych rovnic a nerovnic
bez pouzitia neznamej;

- vysvetlovanie a
zd6vodriovanie vyberu metddy
rieSenia aplikacnej slovnej
ulohy;

- zdévodniovanie a overovanie

- pouzivanie vztahu nasobenia a
delenia ako inverznych operacii pri
overovani vysledkov — skuska
spravnosti;

- porozumenie vztahu delenia a
zlomku;

- rieSenie Uloh na porovnavanie
zlomkov na rovnakych modeloch na
pripravnej Urovni;

- rieSenie jednoduchych aplikac¢nych
uloh pomocou zlomkov — zlomok ako
Cast celku a pocet prvkov Casti celku na
urovni modelovania.

Matematicky jazyk, komunikdcia a
argumentdcia

- pouZivanie pojmov nasobenie,
delenie, krat, delené, kolkokrat
viac/menej a pouzivanie symbolickych
znakov nasobenia a delenia;

- porozumenie pojmom nasobok,
najblizsi mensi/vacsi nasobok, Cinitel,
sucin, zvysok po deleni, delenec, delitel,
podiel, zlomok;

- Citanie a zapisovanie nasobenia a
delenia;

- vysvetlovanie postupu nasobenia a
delenia v obore malej nasobilky
pomocou konkrétnych modelov;

- identifikovanie a zdévodnenie
pouZzitia nasobenia a delenia v obore
malej nasobilky pri rieseni




vysledkov, posudenie redlnosti
vysledkov;

- formulovanie jednoduchych
uloh, v ktorych sa aplikuju a
modeluju aritmetické operacie;
- pouZivanie osvojenej
jednoduchej matematicke;j
terminoldgie z numeracie a
operacii.

jednoduchych uloh a interpretovanie
vysledkov;

- urcenie a pomenovanie casti celku
vyjadrenej zlomkom;

- identifikovanie vyskytu zlomkov v
beZnom Zivote a ich interpretovanie.

Ciselné vyrazy v riedeni Gloh
Matematické reprezentdcie

- pouzivanie pombécok, matematickych
reprezentdcii a nastrojov na
modelovanie Ciselnych vyrazov;

- porozumenie reprezentaciam
jednoduchych rovnic a nerovnic,
rovnosti a nerovnosti.

Matematické modelovanie

- pouzivanie vztahov medzi operaciami
— vztah medzi s¢itanim a nasobenim,
vztah medzi delenim a od¢itanim a
dalsie;

- vyhodnocovanie poradia operacii pri
zjednodusovani a optimalizacii
vypoctov, resp. overovani vysledkov;
- vykonavanie operacii s ¢iselnymi
vyrazmi so zatvorkami a ich
optimalizacia;

- rieSenie rovnic a nerovnic — uréenie
neznameho Cisla vo vztahu rovnosti




alebo nerovnosti vyjadreného
symbolom alebo obrazkom metddou
pokus — omyl alebo postupnym
dosadzovanim cisel;

- overovanie spravnosti rieSenia
jednoduchych rovnic a nerovnic bez
pouZitia pismena ako neznamej
pomocou inverznych operdcii;

- analyzovanie a navrhovanie metéd
rieSenia jednoduchych slovnych uloh na
sCitanie a odcitanie —
zvacsenie/zmensenie ¢&isla o niekolko
jednotiek, porovnavanie rozdielom;

- rieSenie nepriamo formulovanych
slovnych uloh na scitanie a odcitanie v
obore do 1 000;

- rieSenie jednoduchych slovnych udloh
na nasobenie a delenie v obore malej
nasobilky — zva¢$enie/zmensenie Cisla
niekolkokrat, porovnavanie podielom;
- analyzovanie a navrhovanie metéd
rieSenia zloZzenych slovnych dloh v
danych oboroch v redlnych kontextoch.

Matematicky jazyk, komunikdcia a
argumentdcia

- vysvetlovanie spravneho poradia
aritmetickych operacii, zdévodrnovanie
pouzivania zatvoriek;

- diskutovanie o pocte rieseni
jednoduchych rovnic a nerovnic bez
pouZitia neznamej;




- vysvetlovanie a zd6vodnovanie
vyberu metddy riesSenia aplikacnej
slovnej tlohy;

- zdévodnovanie a overovanie
vysledkov, posudenie redlnosti
vysledkov;

- formulovanie jednoduchych uloh, v
ktorych sa aplikuju a modeluju
aritmetické operacie;

- pouzivanie osvojenej jednoduchej
matematickej terminolégie z numeracie
a operacii.

Komponent

Zavislosti, vztahy a praca
s udajmi

Ciele

1.roénik

2. rocnik

3. rocnik

Rozpoznavat, dopltiat a vytvarat
jednoduché vzory, rytmy a
postupnosti v konkrétnych
situaciach. (Ciel' 3)

Zbierat, triedit a zaznamendvat
jednoduché udaje pomocou
konkrétnych predmetov,
obrazkov alebo jednoduchych
tabuliek. (Ciel' 2)

Tvorit jednoduché obrazové a
nazorné reprezentacie udajov,
vzorov a vztahov; pouZivat
zakladné pojmy suvisiace s
udajmi, ¢asom a peniazmi v
kazdodennych situdaciach. (Ciel 6)

Objavovat, slovne opisat a
pouzivat pravidla jednoduchych
vzorov, postupnosti a zavislosti
pri rieSeni primeranych uloh.
(Ciel’ 3)

Triedit, usporaduvat,
zaznamenavat a porovnavat
udaje v jednoduchych
tabulkach, piktogramoch a
grafoch pri rieSeni aplikacnych
uloh. (Ciel' 2)

Pouzivat jednoduché tabulky,
grafy, schémy a modely c¢asu
alebo penazi na vyjadrenie
vztahov; vysvetlit ich vyznam
veku primeranym
matematickym jazykom. (Ciel 6)

Aplikovat jednoduché pravidl3,
zavislosti a vztahy pri rieseni
kontextovych uloh; vysvetlit pravidlo a
overit jeho pouZitie. (Ciel 3)

Vyhladavat, interpretovat a vyuzivat
Udaje z primeranych tabuliek, grafov a
diagramov pri rieSeni aplika¢nych uloh.
(Ciel' 2)

Tvorit a interpretovat vhodné
reprezentdcie Udajov a vztahov; vecne
vysvetlit postup riesenia s pouzitim
veku primeraného matematického
jazyka. (Ciel' 6)

Pouzivat priame logické Usudky pri
rieSeni problémovych Uloh s tdajmi,




Rozhodovat o jednoduchych
moznostiach a uviest, preco je
konkrétna situacia mozna,
nemozna alebo ista. (Ciel' 7)

Hladat vSetky mozZnosti v
jednoduchych
kombinatorickych situaciach a
kontrolovat Uplnost riesenia.
(Ciel'7)

vztahmi, kombinatorickymi a
pravdepodobnostnymi situaciami.
(Ciel'7)

Vykonovy
Standard

Ziak vie/dokaze:

Rozpoznavat, dopltiat a vytvarat
jednoduchy opakujlci sa vzor s
vyuzitim konkrétnych predmetov,
obrazkov, znakov, pohybov alebo
zvukov.

Rozpoznavat a vyuzivat
jednoduché zavislosti z bezného
Zivota pri rieSeni konkrétnych
Uloh s ¢asom, peniazmi a
predmetmi.

Riesit jednoduché
kombinatorické a
pravdepodobnostné situacie
manipulaénou ¢innostou s
konkrétnymi predmetmi;
rozlisovat istd, moznd a nemoznu
udalost.

Zbierat, triedit a zaznamendavat
jednoduché udaje pomocou
obrazkov, znaciek, scitacich
Ciarok, piktogramov alebo
jednoduchej tabulky.

Ziak vie/dokaze:

Aplikovat jednoduché pravidla
opakujuceho sa vzoru a
jednoduchej ¢iselnej
postupnosti pri ich dopltiani,
tvorbe a opisovani v
primeranych situaciach.

Vyuzivat jednoduché
pozorované zavislosti z redlneho
Zivota pri modelovani a rieseni
primeranych uloh s ¢asom,
peniazmi a jednoduchymi
tabulkami.

Navrhovat a aplikovat stratégie
rieSenia jednoduchych
kombinatorickych a
pravdepodobnostnych situdcii s
vyuzitim manipulacie s
predmetmi, obrazkov, tabuliek
a jednoduchych pokusov.

PouZivat jednoduché
reprezentdcie Udajov, najma
tabulku, piktogram a
jednoduchy graf, pri praci s

Ziak vie/dokaze:

Aplikovat jednoduché pravidla
opakujuceho sa vzoru a jednoduchej
Ciselnej postupnosti v nachadzani ich
reprezentdcie v roznych oblastiach
Zivota.

Vyuzivat jednoduché pozorované
zavislosti z redlneho Zivota pri
modelovani a rieseni uloh.

Navrhovat a aplikovat stratégie rieSenia
jednoduchych kombinatorickych a
pravdepodobnostnych situdcii a ich
reprezentdcie na Urovni manipulacie s
predmetmi a vyuZivania jednoduchych
pokusov.

Pouzivat jednoduché reprezentacie
udajov na pracu s udajmi v redlnom
Zivote a v aplikacnych ulohach.




udajmi v realnom Zivote a v
aplikac¢nych ulohach.

Obsahovy
standard

Zaklady prace so vzormi a
postupnostami

Matematické reprezentdcie

- pouZzivanie auditivnych,
vizualnych a kinestetickych
reprezentdcii jednoduchych
opakujucich sa vzorov;

- pouzivanie konkrétnych
predmetov, znakov, obrazkov a
pohybov na znazornenie
jednoduchych vzorov.

Matematické modelovanie

- identifikovanie prvkov
jednoduchého opakujuceho sa
vzoru tvoreného znakmi,
symbolmi, obrazkami alebo
predmetmi, napr. typu ,ab“,
»abb“;

- identifikacia jednoduchych
vzorov pritomnych v redlnom
Zivote;

- urcenie a doplnenie
chybajlceho prvku vo vzore;

- objavenie a aplikacia
jednoduchého pravidla vo vzore;

Zaklady prace so vzormi a
postupnostami

Matematické reprezentdcie

- pouZzivanie auditivnych,
vizualnych a kinestetickych
reprezentdcii jednoduchych
linearnych opakujucich sa
vzorov a Ciselnych postupnosti;
- pouZzivanie znakov, symbolov,
obrazkov a Cisel na znazornenie
vzorov a jednoduchych
Ciselnych postupnosti.

Matematické modelovanie

- identifikovanie prvkov a
pravidla opakujluceho sa vzoru
tvoreného znakmi, symbolmi,
obrazkami alebo cislami, napr.
typu ,ab“, ,abb“, ,aabb“;

- identifikacia vzorov
pritomnych v redlnom Zivote;

- urcenie a doplnenie
chybajucich prvkov vo vzore av
jednoduchej ¢iselnej
postupnosti;

- objavenie a aplikacia
jednoduchého pravidla vo vzore
alebo v postupnosti;

Zaklady prace so vzormi a
postupnostami

Matematické reprezentdcie

- pouzivanie auditivnych, vizualnych a
kinestetickych reprezentacii
jednoduchych linearnych opakujucich
sa vzorov a Ciselnych postupnosti.

Matematické modelovanie

- identifikovanie prvkov a pravidla
opakujuceho sa vzoru tvoreného
znakmi, symbolmi, obrazkami, ¢islami,
»,ab“, ,abb“, ,aabb“, ,abc“, ,abbb“.

- identifikacia vzorov pritomnych v
realnom Zivote;

- uréenie a doplnenie chybajucich
prvkov vo vzore a v Ciselnej
postupnosti;

- objavenie a aplikacia jednoduchého
pravidla vo vzore alebo v postupnosti;
- vyhladanie chyby vo vzore alebo
postupnosti a navrhnutie jej opravy.

Matematicky jazyk, komunikdcia a
argumentdcia




- vyhladanie chyby v
jednoduchom vzore a navrhnutie
jej opravy.

Matematicky jazyk, komunikdcia
a argumentdcia

- porozumenie pojmom vzor/rad,
rytmus, pravidlo;

- pomenovanie prvkov a
jednoduché opisanie pravidla
aplikovaného vo vzore;

- diskutovanie o chybe vo vzore a
zd6vodnenie spOsobu jej opravy.

Zaklady prace s jednoduchymi
zavislostami a vztahmi

Matematické reprezentdcie

- pouZzivanie modelov minci a
bankoviek, poznavanie meny
euro a cent;

- pouzivanie modelov
rucickovych hodin pre celé
hodiny;

- pouZzivanie kalendara pri
orientdcii v dioch tyZzdna a
mesiacoch roka.

Matematické modelovanie

- vyhladanie chyby vo vzore
alebo postupnosti a navrhnutie
jej opravy.

Matematicky jazyk,
komunikdcia a argumentdcia

- porozumenie pojmom
vzor/rad, rytmus, pravidlo,
Ciselna postupnost;

- pomenovanie prvkov a
opisanie pravidiel aplikovanych
vo vzoroch a postupnostiach;

- diskutovanie o chybe vo vzore
a v postupnosti a zdévodnenie
spbsobu jej opravy.

Zaklady prace s jednoduchymi
zavislostami a vztahmi

Matematické reprezentdcie

- pouzivanie modelov
zakladnych a odvodenych
penaznych jednotiek, znalost a
pouzivanie narodnej meny,
platidlo;

- pouzivanie modelov
rucickovych a digitalnych hodin
pre celé hodiny a polhodiny;

- pouzivanie jednoduchej
tabulky ako reprezentacie
zavislosti medzi dvoma

- porozumenie pojmom vzor/rad,
rytmus, pravidlo, ¢iselnd postupnost;

- pomenovanie prvkov a opisanie
pravidiel aplikovanych vo vzoroch a
postupnostiach;

- diskutovanie o chybe vo vzore a v
postupnosti a zdévodnenie sposobu jej
opravy.

Zaklady prace s jednoduchymi
zavislostami a vztahmi

Matematické reprezentdcie

- pouzivanie tabulky ako reprezentacie
priamej Umernosti;

- pouzivanie modelov zakladnych a
odvodenych penazZnych jednotiek,
znalost a pouzivanie ndrodnej meny,
platidlo;

- pouzivanie modelov rucickovych a
digitalnych hodin pre zdkladné a
odvodené casové jednotky.

Matematické modelovanie

- modelovanie a rieSenie jednoduchych
pripravnych uloh s priamou
umernostou;

- objavovanie a identifikacia pravidla v
priamej Umernosti, doplnenie
chybajucich hodnét do tabulky priamej
Umernosti;




- aplikovanie Uvodnych
poznatkov o hodnote penazi pri
rieSeni jednoduchych uloh;

- rozliSovanie minci a bankoviek,
porovnavanie jednoduchych
penaznych hodnét pomocou
penaznych modelov;

- oznacovanie a pomenovanie dni
tyzdna, mesiacov roka a
zakladnych jednotiek ¢asu;

- urcovanie, ¢itanie a znazornenie
celych hodin na rucickovych
hodinach;

- orientacia v jednoduchych
¢asovych vztahoch predtym,
potom, dnes, véera, zajtra.

Matematicky jazyk, komunikdcia
a argumentdcia

- pouzivanie pojmov hodina, den,
tyzden, vikend, mesiac, rok,
kalendar;

- pouZzivanie pojmov euro, cent,
minca, bankovka;

- diskutovanie o hodnote penazi
a o jednoduchych c¢asovych
vztahoch.

Zaklady riesenia jednoduchych
kombinatorickych situacii

Matematické reprezentdcie

veli¢inami na pripravnej Urovni.
Matematické modelovanie

- modelovanie a rieSenie
jednoduchych pripravnych uloh
so zavislostami medzi dvoma
veli¢inami;

- aplikovanie poznatkov o
hodnote penazi pri rieSeni
jednoduchych uloh;

- rozmienanie minci a
bankoviek, porovnavanie a
usporiadanie penaznych
jednotiek pomocou penaznych
modelov;

- urcovanie, Citanie, zapisovanie
a zndzornenie ¢asu na
rucickovych a digitalnych
hodinach v celych hodinach a
polhodinach;

- zapisanie casu z rucickovych
do digitalnych hodin a naopak;
- orientacia v ¢asovych
intervaloch od —do v
jednoduchych situaciach;

- objavovanie jednoduchych
vztahov a zavislosti v Stvorcove;j
sieti.

Matematicky jazyk,
komunikdcia a argumentdcia

- aplikovanie Uvodnych poznatkov z
financnej gramotnosti o hodnote
penazi pri rieSeni jednoduchych uloh;

- rozmienanie bankoviek a minci,
premeny penaznych jednotiek, eurd a
centy, porovnavanie a usporiadanie
penaznych jednotiek pomocou
penaznych modelov;

- rieSenie uloh suvisiacich s orientaciou
v Case — oznacovanie a pomenovanie
jednotiek ¢asu, uréovanie, Citanie,
zapisovanie a znazornenie €asu na
rucickovych a digitalnych hodinach,
zapisanie ¢asu z rucickovych do
digitalnych hodin a naopak, orientacia v
¢asovych intervaloch od - do;

- premeny susednych jednotiek ¢asu
pomocou modelov ruci¢kovych hodin;
- objavovanie inych, netradi¢nych
vztahov a zavislosti v Stvorcove;j sieti.

Matematicky jazyk, komunikdcia a
argumentdcia

- pouZzivanie jednotiek ¢asu — hodina,
minuta, sekunda, polhodina,
stvrthodina, tristvrtehodina, den,
tyzden, vikend, mesiac, rok, kalendar,
vek — a ¢asovych vztahov medzi
casovymi jednotkami v kazdodennej
komunikacii;

- pouZzivanie pojmov euro, cent, minca,
bankovka;




- pouzivanie konkrétnych
predmetov a obrazkov na
znazornenie jednoduchého
usporiadania.

Matematické modelovanie

- rieSenie problémov o
usporiadani dvoch predmetov,
znakov alebo symbolov
manipulaénou ¢innostou;

- objavenie a dodrzanie
jednoduchého systému
usporiadania dvoch prvkov;

- hladanie vsetkych spdsobov v
jednoduchej kombinatorickej
situacii s dvoma prvkami.

Matematicky jazyk, komunikdcia
a argumentdcia

- porozumenie pojmom moznost,
pocet mozZnosti, systém;

- opisanie a zaznamenanie
jednoduchej kombinatorickej
situdcie a jej rieSenia;

- komunikovanie o usporiadani
prvkov v jednoduchych
situdcidch.

Pozorovanie jednoduchych
pravdepodobnostnych situacii

- pouZzivanie jednotiek ¢asu
hodina, polhodina, den, tyzden,
vikend, mesiac, rok, kalendar a
vek;

- pouZzivanie pojmov euro, cent,
minca, bankovka;

- diskutovanie o jednoduchych
vztahoch a zavislostiach medzi
¢islami a veli¢inami;

- diskutovanie o hodnote
penazi a o vztahoch medzi
penaznymi jednotkami.

Zaklady riesenia jednoduchych
kombinatorickych situacii

Matematické reprezentdcie

- pouzivanie konkrétnych
predmetov, obrazkov, grafov a
jednoduchych tabuliek na
znazornenie systému
usporiadania.

Matematické modelovanie

- rieSenie problémov o
usporiadani dvoch a troch
predmetov, znakov alebo
symbolov aj s opakovanim
prvkov manipula¢nou
¢innostou;

- diskutovanie o vztahoch a
zavislostiach medzi ¢islami, medzi
dvoma veli¢inami v priamej Umernosti
na pripravnej Urovni;

- diskutovanie o hodnote pefnazia o
vztahoch medzi pefiaznymi jednotkami.

Zaklady riesenia jednoduchych
kombinatorickych situacii

Matematické reprezentdcie

- porozumenie a pouzivanie réznych
reprezentdcii na znazornenie systému
usporiadania — konkrétne predmety,
grafy, tabulky.

Matematické modelovanie

- rieSenie problémov o usporiadani
dvoch, troch, Styroch predmetov,
znakov, symbolov a Cislic aj s
opakovanim prvkov manipulacnou
¢innostou;

- objavenie a dodrZanie systému
usporiadania dvoj-, troj- a
Stvorprvkovych mnozin — predmetov,
znakov, symbolov, Cislic;

- vytvorenie réznych dvoj-, troj- a
Stvorcifernych cisel z mnoZiny Cislic,
pri¢om sa Cislice m6zu opakovat;

- hladanie vsetkych sp6sobov a uréenie
poctu moznosti v jednoduchej




Matematické reprezentdcie

- porozumenie a pouZivanie
jednoduchych reprezentacii istej,
mozZnej a nemozne;j situdcie.

Matematické modelovanie

- rozliSovanie istej, moznej a
nemoznej konkrétnej udalosti
vytvorenej pomocou konkrétnych
predmetov;

- vykonavanie jednoduchych
pokusov a pozorovanie ich
vysledkov.

Matematicky jazyk, komunikdcia
a argumentdcia

- porozumenie pojmom isté,
mozné, nemozné, urcite ano/nie;
- rozhodovanie o istej, moznej a
nemoznej udalosti v
jednoduchych hrach a situaciach.

Zaklady prace s udajmi
Matematické reprezentdcie
- pouZzivanie jednoduchych

reprezentdcii Udajov — tabulka a
piktogram;

- objavenie a dodrzanie
systému usporiadania dvoj- a
trojprvkovych mnozin;

- hladanie vsetkych sp6sobov a
urcenie poctu moznosti v
jednoduchej kombinatorickej
situacii;

- vyuzivanie skusenosti s
usporiadanim prvkov pri rieseni
jednoduchych slovnych uloh s
kombinatorickou situdaciou.

Matematicky jazyk,
komunikdcia a argumentdcia

- porozumenie pojmom
moznost, pocet moznosti,
systém;

- opisanie, vysvetlenie a
vytvorenie organizacného
principu — systému usporiadania
dvoch a troch prvkov;

- opisanie, vysvetlenie a
zaznamenanie jednoduchej
kombinatorickej situacie a jej
riesenia;

- komunikovanie a
zd6vodnovanie vyuzitia
usporiadania prvkov v redlnom
Zivote.

kombinatorickej situacii;

- vyuzZivanie skusenosti s usporiadanim
prvkov pri rieSeni jednoduchych
slovnych uloh s kombinatorickou
situaciou.

Matematicky jazyk, komunikdcia a
argumentdcia

- porozumenie pojmom moznost,
pocet mozZnosti, systém;

- opisanie, vysvetlenie a vytvorenie
organizacného principu — systému
usporiadania dvoch, troch a Styroch
prvkov;

- opisanie, vysvetlenie a zaznamenanie
jednoduchej kombinatorickej situacie a
jej rieSenie;

- komunikovanie a zdévodriovanie
vyuZitia usporiadania prvkov v redlnom
Zivote.

Pozorovanie jednoduchych
pravdepodobnostnych situacii

Matematické reprezentdcie
- porozumenie a pouzivanie
jednoduchych reprezentacii istej,

mozZnej a nemozne;j situdcie.

Matematické modelovanie




- orientacia v jednoduchych
tabulkach a piktogramoch.

Matematické modelovanie

- triedenie objektov do skupin
podla spolo¢nych znakov;

- uréovanie a porovnavanie
pocetnosti v konkrétnych
suiboroch;

- zber, triedenie a
zaznamenavanie jednoduchych
udajov pomocou obrazkov,
znaciek, scitacich ciarok a
jednoduchych tabuliek;

- doplnenie chybajiceho udaja
do jednoduchej tabulky alebo
piktogramu;

- simulovanie jednoduchych
pokusov, zaznamendvanie a
pozorovanie vysledkov.

Matematicky jazyk, komunikdcia
a argumentdcia

- pouZzivanie pojmov tabulka,
riadok, stipec, ddaj;

- interpretovanie jednoduchych
udajov v konkrétnych situdciach;
- zaznamendavanie Udajov
pomocou jednoduchych tabuliek
a piktogramov;

Pozorovanie jednoduchych
pravdepodobnostnych situacii

Matematické reprezentdcie

- porozumenie a pouzivanie
jednoduchych reprezentacii
istej, moznej a nemozne;j
situdcie.

Matematické modelovanie

- rozliSovanie istej, moznej a
nemoznej konkrétnej udalosti
vytvorenej pomocou
konkrétnych predmetov;

- vykonavanie jednoduchych
pravdepodobnostnych
experimentov;

- porovnanie vysledkov v
jednoduchych
pravdepodobnostnych
situdcidach.

Matematicky jazyk,
komunikdcia a argumentdcia

- porozumenie pojmom isté,
mozné, nemozné, urcite
ano/nie;

- rozhodovanie a diskutovanie o
istej, moznej a nemozne;j
udalosti v jednoduchych a

- rozliSovanie istej, moznej a nemoznej
konkrétnej udalosti vytvorenej
pomocou konkrétnych predmetov;

- vykonavanie jednoduchych
pravdepodobnostnych experimentov;

- porovnanie vysledkov v jednoduchych
pravdepodobnostnych situaciach.

Matematicky jazyk, komunikdcia a
argumentdcia

- porozumenie pojmom isté, mozné,
nemozné, urcite dno/nie;

- rozhodovanie a diskutovanie o istej,
moznej a nemoznej udalosti v
jednoduchych a konkrétnych
pravdepodobnostnych situaciach a
jednoduchych hrach.

Zaklady prace s udajmi
Matematické reprezentdcie

- pouzivanie roznych reprezentacii
udajov — tabulka, graf, piktogram —a
orientacia v nich.

Matematické modelovanie

- triedenie objektov do skupin podla
spolo¢nych znakov a rozpozndvanie

vzorov v kontexte analdgie s procesmi
ucenia Al;




- diskutovanie o rieseni
jednoduchych uloh s udajmi.

konkrétnych
pravdepodobnostnych
situaciach a jednoduchych
hrach.

Zaklady prace s udajmi
Matematické reprezentdcie

- pouZzivanie réznych
reprezentdcii Udajov — tabulka,
piktogram, jednoduchy graf —a
orientacia v nich.

Matematické modelovanie

- triedenie objektov do skupin
podla spolo¢nych znakov;

- orientovanie sa a interpretacia
udajov z jednoduchych tabuliek,
piktogramov a grafov;

- uréovanie pocetnosti a ich
porovnavanie, hlfadanie
jednoduchych suvislosti medzi
udajmi;

- zber, triedenie, usporiadanie a
zaznamenavanie Udajov graficky
—tabulka, piktogram,
jednoduchy graf, pocetnosti
vyjadrené scitacimi Ciarkami a
numericky;

- doplnenie chybajucich udajov
do tabuliek, piktogramov a

- orientovanie sa a interpretacia udajov
z jednoduchych tabuliek, grafov a
diagramov;

- uréovanie pocetnosti a ich
porovnavanie, hfadanie suvislosti medzi
udajmi;

- zber, triedenie, usporiadanie a
zaznamenavanie Udajov graficky —
tabulka, graf, diagram, piktogram,
pocetnosti vyjadrené scitacimi Ciarkami
a numericky;

- doplnenie chybajucich udajov do
tabuliek a grafov;

- urcovanie suradnic objektov a
umiestriovanie objektov podla danych
suradnic do tabuliek a Stvorcovych sieti;
- simulovanie jednoduchych pokusov,
zaznamenavanie a vyhodnocovanie
vysledkov;

- pouzivanie jednoduchej tabulky alebo
grafu ako nastroja na riesenie
aplikac¢nych uloh s kvantitativnymi aj
kvalitativnymi ddajmi v r6znych
oblastiach Zivota.

Matematicky jazyk, komunikdcia a
argumentdcia

- pouzivanie pojmov tabulka, riadok,
stipec;

- porozumenie pojmom udaj, graf,
stipcovy graf;

- interpretovanie udajov v konkrétnych




jednoduchych grafov;

- umiestnovanie objektov podla
danych udajov do tabuliek a
Stvorcovych sieti;

- simulovanie jednoduchych
pokusov, zaznamendvanie a
vyhodnocovanie vysledkov;

- pouzivanie jednoduchej
tabulky alebo grafu ako nastroja
na rieSenie aplikacnych uloh s
udajmi.

Matematicky jazyk,
komunikdcia a argumentdcia

- pouZzivanie pojmov tabulka,
riadok, stipec, udaj, graf;

- interpretovanie udajov v
konkrétnych kontextoch a
situaciach;

- zaznamendavanie Udajov
pomocou tabuliek, piktogramov
a jednoduchych grafov;

- diskutovanie o rieseni
jednoduchych aplikaénych uloh
s udajmi;

- pouzivanie jednoduchych
oznaceni pri komunikacii v
Stvorcovej sieti.

kontextoch a situaciach;

- zaznamendvanie Udajov pomocou
tabuliek a diagramov;

- diskutovanie o rieseni jednoduchych
aplikacnych uloh s tdajmi;

- vyuzivanie sUradnic Stvorcove;j siete
pri komunikacii pocas jednoduchych
hier.

Komponent

Geometria

Ciele

1.roénik

2. rocnik

3. rocnik




Rozpoznavat, pomenovat a triedit
zakladné rovinné a priestorové
geometrické Utvary v
bezprostrednom okoli a pri
manipulacii s predmetmi. (Ciel' 4)

Orientovat sa v priestore a rovine
podla jednoduchych pokynov;
pouzivat pojmy vyjadrujlice
polohu a smer. (Ciel 5)

Porovnavat dizku, vyiku, $irku a
vzdialenost prostrednictvom
manipulacie, odhadu a
nestandardnych meracich
jednotiek. (Ciel' 5)

Tvorit jednoduché modely a

obrazové znazornenia Utvarov;
pouzivat zdkladné geometrické
pojmy pri ich opisovani. (Ciel' 6)

Pouzivat priame logické tusudky
pri rozliSovani Utvarov, uréovani
polohy a rieseni jednoduchych
geometrickych situdcii. (Ciel' 7)

Rozlisovat, pomenovat a
porovnavat jednoduché rovinné
a priestorové Utvary podla
pozorovatelnych vlastnosti;
vyuzivat ich modely pri rieseni
uloh. (Ciel' 4)

Urcovat polohu a opisovat
jednoduchy pohyb v rovine,
priestore a Stvorcovej sieti
pomocou slov, Sipok alebo
jednoduchého planu. (Ciel 5)

Odhadovat a merat dizku
vhodnymi nastrojmi a
jednotkami; zaznamenat
vysledok merania a porovnat ho
s odhadom. (Ciel'5)

Rysovat a vytvarat jednoduché
geometrické utvary a stavby
podla vzoru, pokynu alebo
planu; vysvetlit pouZity postup
primeranym matematickym
jazykom. (Ciel' 6)

Pouzivat priame logické usudky
pri opisovani, porovnavani a
rieSeni jednoduchych
geometrickych uloh. (Ciel 7)

Identifikovat a opisovat jednoduché
rovinné a priestorové Utvary, ich
vyznamné prvky a vlastnosti pri rieseni
primeranych uloh z redlneho
prostredia. (Ciel' 4)

Riesit jednoduché orientacné a
metrické geometrické ulohy
prostrednictvom slovného, obrazového
alebo symbolického zaznamu; navrhnut
a overit cestu alebo postup. (Ciel'5)

Pouzivat vlastné aj univerzalne
jednotky dizky pri merani a riedenf
jednoduchych praktickych
geometrickych Uloh; posudit
primeranost vysledku. (Ciel 5)

Tvorit a pouzivat primerané
geometrické reprezentacie vratane
jednoduchych konstrukcii, planov
stavieb a simernych utvarov; zdévodnit
postup a skontrolovat vysledok. (Ciel 6)

PouZivat priame logické Usudky pri
rieSeni geometrickych problémov,
zdoévodnovani riesenia a kontrole
vysledku v kontexte kazdodenného
Zivota. (Ciel' 7)

Vykonovy
standard

Ziak vie/dokaze:

Ziak vie/dokaze:

Ziak vie/dokaze:




Orientovat savrovineav
priestore podla jednoduchych
pokynov s vyuZitim prirodzeného
jazyka; urcovat polohu objektov

vzhladom na seba a na iny objekt.

Rozpoznavat a pomenovat
zakladné rovinné utvary v
bezprostrednom okoli a pri praci
s konkrétnymi predmetmi.

Vytvarat jednoduché rovinné
utvary pomocou kreslenia,
skladania, strihania alebo
manipula¢nych pomocok.

Rozpoznavat a pomenovat
zakladné priestorové uUtvary v
bezprostrednom okoli a pri
manipulacii s predmetmi.

Riesit jednoduché orientacné
situacie podla slovného opisu,
pokynov alebo Sipok.

Porovnavat dizku, vyiku, $irku a
vzdialenost odhadom,
prikladanim a meranim s
pouzitim vlastnych jednotiek.

Pouzivat vlastné jednotky dlzky
pri porovnavani a merani
predmetov z bezného Zivota.

Orientovat savrovineav
priestore s vyuZitim
prirodzeného a jednoduchého
symbolického jazyka; uréovat
polohu objektov a opisovat
jednoduchu cestu v Stvorcovej
sieti alebo na jednoduchej
mape.

Rozlisovat, pomenovat a triedit
jednoduché rovinné atvary
podla ich pozorovatelnych
vlastnosti; nachadzat ich
reprezentdcie v realite.

Vykonavat jednoduché
geometrické konstrukcie a
rysovat Usecky, Stvorce,
obdiZniky a trojuholniky podla
vzoru alebo pokynu s pouZzitim
pravitka a inych vhodnych
nastrojov.

Rozlisovat, pomenovat a triedit
jednoduché priestorové utvary
podla ich pozorovatelnych
vlastnosti; nachadzat ich
reprezentdcie v realite.

Riesit jednoduché orientacné
situacie pomocou slovného
opisu, Sipok, planu alebo
zaznamu pohybu.

Orientovat sa v rovine a v priestore s
vyuzitim prirodzeného aj symbolického
jazyka na urcenie polohy a hladanie
cesty.

Identifikovat jednoduché rovinné
Utvary a ich vlastnosti pri nachadzani
ich reprezentdcie v realite.

Vykonavat jednoduché geometrické
konstrukcie pomocou pravitka, kruzidla
alebo inych nastrojov.

Identifikovat jednoduché priestorové
Utvary a ich vlastnosti pri nachadzani
ich reprezentdcie v realite.

Riesit jednoduché redlne orientacné
situacie pomocou algoritmickych
postupov.

Meranim a odhadovanim uréovat dlzku
usecky.

Pouzivat vlastné aj univerzalne
jednotky dlzky aj v redlnom Zivote.

Tvorit jednoduché osovo simerné
rovinné Utvary s identifikovanim ich
vlastnosti.




Rozpoznavat simernost na
konkrétnych predmetoch,
obrazkoch a jednoduchych
utvaroch.

Meranim a odhadovanim
uréovat dizku usecky s pouzitim
vhodnych vlastnych a
univerzalnych jednotiek dizky.

Pouzivat univerzalne jednotky
dizky pri merani a porovnavani
di?ok v jednoduchych Glohach a
v redlnom Zivote.

Rozlisovat a vytvarat
jednoduché osovo simerné
utvary pomocou skladania,
strihania alebo Stvorcovej siete.

Obsahovy
standard

Orientacia v rovine a priestore
Matematické reprezentdcie

- porozumenie a pouZivanie
jednoduchych reprezentacii na
orientdciu v rovine a v priestore;
urcovanie polohy, opis a
realizacia pohybu;

- pouzivanie konkrétnych
predmetov, obrazkov, slovnych
pokynov a Sipok pri orientacii v
priestore a rovine.

Orientacia v rovine a priestore
Matematické reprezentdcie

- porozumenie a pouZivanie
jednoduchych reprezentacii na
orientdciu v rovine a v priestore
vratane digitalnych a
robotickych hraciek; urcovanie
polohy, opis a realizacia
pohybu;

- pouzivanie jednoduchej mapy,
Stvorcovej siete, Sipok a

Orientacia v rovine a priestore
Matematické reprezentdcie

- porozumenie a pouzivanie
jednoduchych reprezentacii na

orientdciu v rovine a v priestore vratane
digitalnych a robotickych hraciek —
urcovanie polohy, opis a realizacia

pohybu.

Matematické modelovanie

- urcovanie polohy objektov v rovine a
v priestore vzhladom k sebe, k inému
objektu a dvoch objektov navzajom;

- pouZzivanie algoritmickych postupov
na urcovanie polohy a orientéciu v

symbolov na zaznamenanie a
Matematické modelovanie realizdciu pohybu.
- urcovanie polohy objektov v Matematické modelovanie

rovine a v priestore vzhladom k




sebe a k inému objektu;

- pouzivanie jednoduchych
postupov na urcovanie polohy a
orientdciu v rovine a v priestore
pomocou slovného opisu alebo
Sipok;

- vykonavanie pohybu podla
jednoduchého slovného opisu
alebo zaznamu pomocou Sipok;
- hladanie a opisovanie
jednoduchej cesty v labyrinte
alebo na jednoduchej podlozke.

Matematicky jazyk, komunikdcia
a argumentdcia

- pouzivanie pojmov smer, hore,
dole, vpravo, vlavo, nad, pod, do,
na, pred, za, vedla, medzi,
vpredu, vzadu, sipka — symbol
ukazujuci smer;

- porozumenie komunikacii o
polohe alebo pohybe v rovine a v
priestore;

- interpretovanie jednoduchych
zaznamov pohybu alebo cesty.

Zaklady skimania geometrickych
utvarov v rovine

Matematické reprezentdcie

- pouZzivanie a tvorba modelov

- urcovanie polohy objektov v
rovine a v priestore vzhladom k
sebe, k inému objektu a dvoch
objektov navzajom;

- pouzivanie algoritmickych
postupov na urcovanie polohy a
orientdciu v rovine a v priestore
pomocou slovného opisu alebo
Sipok;

- zaznamenavanie pohybu v
Stvorcovej sieti alebo na
jednoduchej mape a
vykonavanie pohybu podla
zaznamu alebo slovného opisu;
- hladanie a opisovanie cesty v
labyrinte, v Stvorcove;j sieti
alebo na jednoduchej mape;
uréovanie dizky cesty;

- umiestriovanie objektov v
Stvorcovej sieti podla
jednoduchého opisu polohy.

Matematicky jazyk,
komunikdcia a argumentdcia

- pouZzivanie pojmov smer,
hore, dole, vpravo, vlavo, nad,
pod, do, na, pred, za, vedla,
medzi, vpredu, vzadu, Sipka —
symbol ukazujuci smer;

- pouzivanie jednoduchych
symbolov na orientaciu v
Stvorcovej sieti alebo inej

rovine a v priestore pomocou slovného
opisu alebo Sipkami;

- pouzivanie algoritmickych postupov
na zaznamenavanie pohybu v
Stvorcovej sieti a jednoduchej mape,
resp. vykonavanie pohybu podla
zaznamu alebo slovného opisu,
uréovanie dizky cesty;

- hladanie a opisovanie cesty v
labyrinte, v Stvorcove;j sieti alebo na
mape, uréovanie suradnic Stvorcov
alebo mrezovych bodov v stvorcove;j
sieti, vyznaCovanie Stvorcov alebo
mrezovych bodov v Stvorcove;j sieti.

Matematicky jazyk, komunikdcia a
argumentdcia

- pouZzivanie pojmov smer, hore, dole,
vpravo, vlavo, nad, pod, do, na, pred,
za, vedla, medzi, vpredu, vzadu, Sipka —
symbol ukazujuci smer;

- porozumenie pojmu suradnice
bodu/stvorca v $tvorcovej sieti;

- pouzivanie jednoduchych symbolov
na orientaciu v Stvorcove;j sieti alebo
inej podlozke;

- porozumenie komunikacii o polohe
alebo pohybe v rovine a v priestore;

- interpretovanie jednoduchych
zaznamov pohybu alebo cesty.

Zaklady skimania geometrickych




zakladnych rovinnych
geometrickych Utvarov v ré6znych
polohach a velkostiach pomocou
rozlicnych nastrojov;
- pouzivanie modelov Utvarov pri
skladani a rozkladani
jednoduchych rovinnych utvarov.

Matematické modelovanie

- triedenie jednoduchych
rovinnych utvarov podla
vybranych pozorovatelnych
vlastnosti;

- skladanie a rozkladanie
jednoduchych rovinnych utvarov
z konkrétnych predmetov,
vystrihnutych tvarov alebo
stavebnic;

- aplikovanie jednoduchych
geometrickych postupov pri
rieSeni praktickych situdcii a
problémov.

Matematicky jazyk, komunikdcia
a argumentdcia

- pouZzivanie pojmov rovna Ciara,
kriva ciara, bod, trojuholnik,
$tvorec, obdiZnik, vrchol, strana;
- porozumenie pojmom lomena
¢iara, uzavreta Ciara, otvorena
Ciara;

podloZke;

- porozumenie komunikacii o
polohe alebo pohybe v rovine a
v priestore;

- interpretovanie jednoduchych
zaznamov pohybu alebo cesty.

Zaklady skimania
geometrickych Utvarov v rovine

Matematické reprezentdcie

- pouZzivanie a tvorba modelov
zakladnych rovinnych
geometrickych utvarov v
réznych polohach a velkostiach
pomocou rozliénych nastrojov;
- dodrziavanie zdsad rysovania;
- pouzivanie modelov
mnohouholnikov na skladanie a
rozkladanie jednoduchych
rovinnych utvarov — Stvorcov,
obdfiZnikov, trojuholnikov a
inych mnohouholnikov.

Matematické modelovanie

- uréovanie vztahov
patri/nepatri Utvaru, lezi/nelezi
na Utvare, medzi dvoma bodmi;
- poutZitie vlastnosti rovinnych
Utvarov priich triedeni podla

utvarov v rovine
Matematické reprezentdcie

- pouZzivanie a tvorba modelov
zakladnych a odvodenych rovinnych
geometrickych Utvarov v ré6znych
polohach, velkostiach a podla dalsich
kritérii pomocou rozlicnych nastrojov;
- dodrziavanie zdsad rysovania;

- pouzivanie modelov mnohouholnikov
na skladanie a rozkladanie
jednoduchych rovinnych uUtvarov —
$tvorcov, obdiznikov, trojuholnikov a
inych mnohouholnikov.

Matematické modelovanie

- uréovanie vztahov patri/nepatri
Utvaru, lezi/nelezi na Gtvare, medzi
dvoma bodmi;

- poutZitie vlastnosti rovinnych utvarov
pri ich triedeni podla vybranych kritérii
— pocet stran, vrcholov, strany
rovnakej/roznej dizky;

- rysovanie a oznacovanie rovinnych
utvarov — Usecka, polpriamka, priamka;
- rysovanie $tvorcov, obdiznikov a
trojuholnikov v Stvorcovej sieti a
vyznacovanie ich vrcholov;

- objavovanie trojuholnikovej
nerovnosti manipuldciou s predmetmi;
- rysovanie kruznic — s lubovolnym




- pomenovanie zakladnych
rovinnych Utvarov bez ohladu na
ich polohu a velkost.

Zaklady skimania geometrickych
Utvarov v priestore

Matematické reprezentdcie

- modelovanie jednoduchych
telies a stavieb z kociek alebo
inych telies pomocou stavebnic a
inych pomoécok;

- praca so stavbami z kociek
alebo telies a ich jednoduchymi
modelmi.

Matematické modelovanie

- triedenie jednoduchych
priestorovych utvarov podla
vybranych pozorovatelnych
vlastnosti;

- stavanie jednoduchych stavieb z
telies alebo z kociek podla vzoru
alebo slovného opisu;

- pouzivanie skladania a
rozkladania priestorovych utvarov
pri rieSeni jednoduchych
geometrickych uloh.

Matematicky jazyk, komunikdcia
a argumentdcia

vybranych kritérii — pocet stran,
vrcholov, strany rovnakej/réznej
dizky;

- rysovanie a oznacovanie
usecky;

- rysovanie Stvorcov, obdiznikov
a trojuholnikov v Stvorcovej sieti
a vyznacovanie ich vrcholov;

- prenasanie a porovnavanie
Useciek podla dizky s vyuzitim
konkrétnych pomocok;

- aplikovanie geometrickych
postupov pri rieSeni
jednoduchych praktickych
situacii a problémov;

- overovanie spravnosti
jednoduchej geometrickej
konstrukcie.

Matematicky jazyk,
komunikdcia a argumentdcia

- pouZzivanie geometrickych
pojmov rovna/kriva ciara, bod,
usecka, trojuholnik, Stvorec,
obdiznik, vrchol, strana;

- porozumenie pojmom lomena
¢iara, uzavreta Ciara, otvorena
Ciara, krajné body usecky,
rovina, stvoruholnik,
mnohouholnik;

- pomenovanie a symbolické
oznacenie rovinnych

alebo danym stredom, s [lubovolnym
alebo danym polomerom a
prechadzajucich danym bodom;

- prenasanie Useciek, porovnavanie a
usporiadanie Usetiek podla dizky,
identifikovanie zhodnych Useciek,
urcovanie stredu Usecky manipulaciou s
predmetmi;

- aplikovanie geometrickych postupov
pri rieSeni jednoduchych praktickych
situacii a problémov;

- overovanie spravnosti jednoduchej
geometrickej konstrukcie.

Matematicky jazyk, komunikdcia a
argumentdcia

- pouzivanie geometrickych pojmov
rovna/kriva ¢iara, bod, usecka, stred
usecky, polpriamka, priamka,
trojuholnik, $tvorec, obdiZnik, vrchol,
strana, kruzZnica, kruh, stred, polomer
na opis Utvarov v rovine a ich
vyznamnych prvkov a vlastnosti;

- porozumenie pojmom lomena diara,
uzavreta Ciara, otvorena Ciara, krajné
body usecky, zaciatok polpriamky,
rovina, stvoruholnik, mnohouholnik;
- pomenovanie a symbolické oznacenie
rovinnych geometrickych Utvarov bez
ohladu na ich polohu a velkost;

- overovanie a zdovodriovanie
spravnosti jednoduchej geometrickej




- urcovanie jednoduchych
priestorovych Utvarov — kocka,
gula, kvader;

- pouzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na
pomenovanie a opis Utvarov v
priestore;

- opisovanie jednoduchej stavby
z kociek.

Jednoduché postupy merania a
uréovania miery

Matematické reprezentdcie

- poznanie a pouZivanie vlastnych
reprezentdcii miery Usecky a
dizky predmetov.

Matematické modelovanie

- porovnavanie a usporiadanie
dizok, &irok, vySok a vzdialenosti
prikladanim, odhadom a meranim
vlastnymi jednotkami;

- uréovanie dizky use¢ky alebo
lomenej ¢iary pomocou vlastnych
jednotiek;

- odhadovanie dizky,
vzdialenosti, Sirky a vysky a
overovanie odhadu meranim;

- vyuzivanie odhadu a merania v

geometrickych Utvarov bez
ohladu na ich polohu a velkost;
- overovanie a zdovodriovanie
spravnosti jednoduchej
geometrickej konstrukcie.

Zaklady skimania
geometrickych utvarov v
priestore

Matematické reprezentdcie

- modelovanie telies a stavieb z
kociek a inych telies pomocou
stavebnic alebo inych pomdcok;
- praca so stavbami z kociek
alebo telies aich
reprezentaciami.

Matematické modelovanie

- pouzivanie vlastnosti
priestorovych utvarov pri ich
triedeni podla vybranych
kritérii;

- stavanie stavieb z telies alebo
z kociek podla vzoru alebo
podla slovného opisu;

- tvorba jednoduchého planu
stavby z kociek;

- identifikovanie chyby v stavbe
alebo v plane a jej oprava;

- objavenie vztahu medzi

konstrukcie.

Zaklady skimania geometrickych
utvarov v priestore

Matematické reprezentdcie

- modelovanie telies, sieti
jednoduchych telies a stavieb z kociek a
inych telies pomocou stavebnic alebo
inych pomoécok;

- praca so stavbami z kociek alebo
telies a ich reprezentaciami.

Matematické modelovanie

- pouzivanie vlastnosti priestorovych
utvarov pri ich triedeni podla vybranych
kritérii;

- stavanie stavieb z telies alebo z kociek
podla vzoru, podla planu alebo podla
slovného opisu;

- tvorba jednoduchého planu stavby z
kociek;

- identifikovanie chyby v stavbe alebo v
plane a jej oprava;

- objavenie vztahu medzi planom
stavby a poctom kociek v stavbe;

- tvorba modelov priestorovych
utvarov z danej siete, tvorba siete
jednoduchych telies;

- objavenie a vyuZivanie suvislosti
medzi rovinnymi a priestorovymi




jednoduchych geometrickych
Ulohach a v redlnom Zivote.

Matematicky jazyk, komunikdcia
a argumentdcia

- pouZivanie pojmov dizka,
kratSi/dlhsi, najkratSi/najdlhsi,
nizsi/vyssi, najnizsi/najvyssi,
uzsi/sirsi, najuzsi/najsirsi;

- porozumenie pojmom
vzdialenost, Sirka, vyska;

- diskutovanie o dizkach,
vzdialenostiach, Sirkach a

vyskach.

Zaklady skimania a tvorby
sumernych ttvarov

Matematické reprezentdcie

- tvorba modelov jednoduchych
sumernych Utvarov pomocou
skladania a strihania papiera
alebo pomocou inych nastrojov.

Matematické modelovanie

- rozliSovanie simernych a
nesimernych Gtvarov
prostrednictvom manipuldcie a
skladania;

- intuitivne skimanie simernosti

planom stavby a poc¢tom kociek
v stavbe;

- pouzivanie skladania a
rozkladania priestorovych
Utvarov pri rieSeni
jednoduchych geometrickych
uloh.

Matematicky jazyk,
komunikdcia a argumentdcia

- urcovanie jednoduchych
priestorovych Utvarov — kocka,
gula, kvader a ich vyznamnych
prvkov — vrcholy, hrany, steny;
- pouZzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na
pomenovanie a opis Utvarov v
priestore a ich vyznamnych
vlastnosti;

- opisovanie stavby z kociek;

- interpretovanie jednoduchych
zaznamov stavieb z kociek alebo
telies.

Jednoduché postupy merania a
uréovania miery

Matematické reprezentdcie
- poznanie a pouZivanie

reprezentdcii miery usecky;
- pouZzivanie pravitka ako

utvarmi;

- pouzivanie skladania a rozkladania
priestorovych Utvarov pri rieseni
jednoduchych geometrickych uloh.

Matematicky jazyk, komunikdcia a
argumentdcia

- urcovanie jednoduchych
priestorovych utvarov — kocka, gula,
kvader, valec a ich vyznamnych prvkov
—vrcholy, hrany, steny;

- porozumenie pojmom ihlan, kuzel,
stavba z telies/kociek, plan stavby z
kociek;

- pouzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na
pomenovanie a opis geometrickych
Utvarov v priestore a ich vyznamnych
prvkov a vlastnosti, zdévodrovanie
identifikacie a triedenia priestorovych
Utvarov;

- opisovanie stavby z kociek;

- interpretovanie symbolickych
zaznamov stavieb z kociek alebo telies.

Jednoduché postupy merania a
urcovania miery

Matematické reprezentdcie

- poznanie a pouZivanie reprezentacii
miery usecky.




jednoduchych Utvarov;
- objavovanie a tvorba
jednoduchej sumernej mozaiky.

Matematicky jazyk, komunikdcia
a argumentdcia

- porozumenie pojmom sumerny,
nestimerny;

- zdévodniovanie simernosti
jednoduchych utvarov.

nastroja na meranie dizky.
Matematické modelovanie

- porovnavanie a usporiadanie
dizok v centimetroch a
decimetroch na zaklade
porozumenia bez premienania;
- uréovanie dizky use¢ky alebo
lomenej ¢iary meranim a
zapisovanie vysledku merania v
centimetroch a decimetroch;

- odhadovanie dizky,
vzdialenosti, Sirky a vysky a
overovanie odhadu meranim
pomocou vhodnych nastrojov a
jednotiek;

- zostrojenie Usecky s danou
dizkou s presnostou na
centimetre;

- vyuzivanie odhadu a merania
v rieSeni geometrickych Uloh av
redlnom Zivote.

Matematicky jazyk,
komunikdcia a argumentdcia

- pouZivanie pojmov dizka,
kratSi/dlhsi, najkratSi/najdlhsi,
nizsi/vyssi, najnizsi/najvyssi,
uzsi/sirsi, najuzsi/najsirsi;

- porozumenie pojmom
vzdialenost, Sirka, vyska;

Matematické modelovanie

- porovnavanie a usporiadanie
jednotiek dizky — krat$ie v mm a cm,
dlhsie vdm, m a km na zaklade
porozumenia — bez premienania;

- uréovanie dizky use¢ky alebo lomene;j
¢iary meranim a zapisanie vysledku
merania pomocou vlastnych a
univerzalnych jednotiek;

- odhadovanie di?ky, vzdialenosti, $irky,
vysky a overovanie odhadu meranim
pomocou vhodnych nastrojov a
jednotiek;

- zostrojenie Usecky s danou dizkou s
presnostou na centimetre;

- vyuzivanie odhadu a merania v rieSeni
geometrickych uloh a v redlnom Zivote.

Matematicky jazyk, komunikdcia a
argumentdcia

- pouZivanie pojmov dizka, kratsi/dIhsi,
najkratsi/najdlhsi, nizsi/vyssi,
najnizsi/najvyssi, uzsi/sirsi,
najuzsi/najsirsi;

- porozumenie pojmom vzdialenost,
Sirka, vyska;

- pouZivanie jednotiek dizky v
komunikacii, diskutovanie o dizkach,
vzdialenostiach, sirkach a vyskach.




- pouZivanie jednotiek dizky
centimeter a decimeter v
komunikacii, diskutovanie o
diZkach, vzdialenostiach, $irkach
a vyskach.

Zaklady skimania a tvorby
sumernych ttvarov

Matematické reprezentdcie

- tvorba modelov osovo
sumernych Utvarov pomocou
skladania a strihania papiera, v
Stvorcovej sieti alebo pomocou
inych nastrojov.

Matematické modelovanie

- rozliSovanie a tvorba osovo
sumernych a nesimernych
utvarov, manipulacné
overovanie simernosti;

- skiimanie osovo simernych
Utvarov a ich vlastnosti na
intuitivnej drovni;

- dokreslenie a dotvorenie
jednoduchych osovo sumernych
Utvarov v Stvorcovej sieti;

- objavovanie a tvorba
jednoduchej sumernej mozaiky.

Matematicky jazyk,

Zaklady skiumania a tvorby simernych
utvarov

Matematické reprezentdcie

- tvorba modelov osovo sumernych
utvarov pomocou skladania a strihania
papiera, v Stvorcovej sieti alebo
pomocou inych nastrojov.

Matematické modelovanie

- rozliSovanie a tvorba osovo
sumernych a nesimernych Utvarov,
manipulacné overovanie simernosti;
- skiimanie osovo simernych Utvarov a
ich vlastnosti na intuitivnej Urovni,
modelovanie osi simernosti;

- dokreslenie a dotvorenie osovo
sumernych Utvarov v Stvorcovej sieti
podla vodorovnej a zvislej osi
sumernosti;

- objavovanie a tvorba jednoduchej
sumernej mozaiky.

Matematicky jazyk, komunikdcia a
argumentdcia

- porozumenie pojmom sumerny,
nestimerny;

- zdbvodnovanie simernosti Utvarov,
zdévodriovanie a diskutovanie o




komunikdcia a argumentdcia

- porozumenie pojmom
sumerny, nesumerny;

- zdévodnovanie simernosti
Utvarov a diskutovanie o
postupe tvorby jednoduchych
sumernych utvarov.

postupe tvorby jednoduchych
sumernych utvarov.




